
Hardver és szoftver koncepciók 

2. előadás 



Hardverkoncepciók 

•Szorosan kapcsolt rendszerek 

•Lazán kapcsolt rendszerek 



Hardverkoncepciók 

1.6 

Different basic organizations and memories in distributed computer  

     systems 



Többprocesszoros rendszerek (1) 

A bus-based multiprocessor. 
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Többprocesszoros rendszerek (2) 

a) A crossbar switch 

b) An omega switching network 
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Homogén Multiszámítógép rendszerek 

a) Grid 

b) Hypercube 
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Szoftverkoncepciók 

An overview of  

• DOS  (Distributed Operating Systems) 

• NOS (Network Operating Systems) 

• Köztesréteg 

System Description Main Goal 

DOS 
Tightly-coupled operating system for multi-
processors and homogeneous 
multicomputers 

Hide and manage 
hardware 
resources 

NOS 
Loosely-coupled operating system for 
heterogeneous multicomputers (LAN and 
WAN) 

Offer local 
services to remote 
clients 

Middleware 
Additional layer atop of NOS implementing 
general-purpose services 

Provide 
distribution 
transparency 



Egyprocesszoros operációs rendszerek 

Az operációs rendszer és az alkalmazások elválasztása a 

mikrokernel használatával 
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Multiszámítógépes operációs 

rendszerek (1) 

Üzenetátadás alapú kommunikáció 
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Multiszámítógépes operációs 

rendszerek (2) 

A blokkolás és a pufferelés lehetséges esetei üzenetátadáskor 
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Multiszámítógépes operációs 

rendszerek (3) 

A blokkolás a pufferelés és a megbízható kommunikáció 

összefüggése. 

Szinkronizációs pont Küldő puffer  

Megbízható-e a 

kommunikáció? 

 

Küldő blokkolása amíg a puffer tele Van Nem feltétlenül 

Küldő blokkolása az üzenet elküldéséig Nincs Nem feltétlenül 

Küldő blokkolása az üzenet 

megérkezéséig 
Nincs Kötelezően 

Küldő blokkolása az üzenet kézbesítéséig Nincs Kötelezően 



Elosztott, közös memóriájú rendszerek (1) 

a)A címtartomány 

lapjainak elosztása 

négy gép között 

b)A kialakult helyzet, 

miután CPU 1 a 10. 

lapra hivatkozott 

c)A kialakult helyzet, ha 

a 10. lap csak 

olvasható, és 

többszörözést is 

használunk 



Elosztott, közös memóriájú rendszerek (2) 

1.18 



Hálózati operációs rendszerek (1) 

A hálózati operációs rendszer általános felépítése. 



Hálózati operációs rendszerek (2) 

Egy szerver és két kliens a hálózati operációs rendszerben. 



Hálózati operációs rendszerek (3) 

A különböző kliensek a szervereket különböző helyre 

Szerelhetik fel.. 
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A köztesréteg helyének kiválasztása 

köztesrétegként megvalósított elosztott rendszer 

általános felépítése 
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A köztesréteg és a nyitottság 

 A nyitott köztesréteg alapú elosztott rendszerben 

mind a köztesrétegek által használt protokollnak, mind pedig az 

alkalmazásokhoz kapcsolható interfészüknek meg kell egyeznie. 
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A rendszerek összehasonlítása 

    A comparison between multiprocessor operating systems, 
multicomputer operating systems, network operating 
systems, and middleware based distributed systems. 

Item 
Distributed OS 

Network 
OS 

Middleware-
based OS 

Multiproc. Multicomp. 

Degree of transparency Very High High Low High 

Same OS on all nodes Yes Yes No No 

Number of copies of OS 1 N N N 

Basis for communication 
Shared 
memory 

Messages Files Model specific 

Resource management 
Global, 
central 

Global, 
distributed 

Per node Per node 

Scalability No Moderately Yes Varies 

Openness Closed Closed Open Open 



Kliens és szerver 
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Feldolgozási szintek 

    The general organization of an Internet search engine 

into three different layers 

1-28 



Többrétegű architektúrák(1) 

Alternative client-server organizations (a) – (e). 
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Többrétegű architektúrák(2) 
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Modern architektúrák 

Horizontális elosztás  
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