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1. feladat NetBeans GUI designer hasznalata

Készitsen egy Java Desktop Application tipust projektet. Ez mar tartalmaz egy ablakot
egy minimalis meniivel.

Helyezze az ablakra az abran lathat6 widgeteket:

JTextLabel
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File Help
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Uj gytméles: laima Gyimélcsik: ‘banan

" o <1 JTextArea

JTextField JScrollPane (konténer)

Az Uj gyiiméles cimkéjii szovegdobozba beirt gyiimélesnevet adja hozza a Gyiimolcsok
cimké;jii tobbsoros szévegdobozhoz, majd tordlje az Uj gyiimolces cimkéjii sz6vegdoboz
tartalmat.

A File menii Save meniipontjaban mentse ki a gylimolcsoket allomanyba.

A File menii Open meniipontjaban olvassa ki egy kivalasztott allomany tartalmat és
jelenitse meg a Gyiimélcsok cimkéji szovegdobozban.

A fajlmiveletekhez hasznalja a JFileChooser komponenst. Az aldbbi példa a komponens f3jl
megnyitasara valo hasznalatat szemlélteti.

JFileChooser fileChooser ;
fileChooser= new JFileChooser () ;
File f= null;
try {
f = new File(new File(".").getCanonicalPath());
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} catch (IOException ex) {
// kivetel kezelese

}

fileChooser.setCurrentDirectory (£f) ;

int returnvVal = fileChooser.showOpenDialog (this) ;

if (returnval == JFileChooser.APPROVE OPTION) {
System.out.println ("You chose to open this file: " +
fileChooser.getSelectedFile () .getName ()) ;

2. feladat
Nemzetkoziesitse az €l6z6 alkalmazast!

Probalja ki a kiilonb6zo nyelvii tartalmakat.

Példak:
. Locale locale = new Locale ("hu","HU"); Locale.setDefault (locale);
. Locale.setDefault (Locale.ENGLISH) ;
* Locale.setDefault (Locale.GERMAN) ;

3. feladat

A Help meniiponthoz rendeljen hozza egy egyszerti dialégust. Hasznalja a JOptionPane
widgetet.



