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CEL:
e A Java API dokumentéci6 hasznalata
e [Egységbezaras (Encapsulation) tanulmanyozasa
e Csomagok (packages) hasznalata

1. Feladat:

crer

http://java.sun.com/javase/6/docs/api/
b. Keresse meg a java.util csomagban a Scanner osztalyt és tanulmanyozza.

c. Hasznalja a Scanner osztalyt beolvasasra:

Scanner sc = new Scanner (System.in);
System.out.print ("Kerek egy egesz szamot: ");
int 1 = sc.nextInt();

System.out.println( "Egesz szam: "+i );
d. Probaljon nem egész szdmot beirni. Mi torténik?
2. Feladat
Cél:
e anyilvanos adattagok veszélyességének bemutatasa
e az egységbezaras szlikségessége

Készitsen egy j bank nevii projektet.

Adjon hozza egy olyan bankszamla osztalyt, amelyben az egyenleg nyilvanos adattag. A
bankszamla kezddegyenlegének beallitasat a konstruktor végzi. (I1d. 1. labor)

Bankszamla

Attributes
public double egyenleg

Operations
public Bankszamla( double osszeq )

A bankszamla osztalynak egyetlen iizleti szabalyt kell betartania: Az egyenleg értéke nem
lehet kisebb, mint 0.
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bank

Main Bankszamla

Altributes Attributes

COperations Cperations

A Main osztdly main metodusaban végezziik el a kovetkezé miiveleteket:

Segitség:

Kérdések:

Készitsiink egy bankszamlat 1000 RON kezdéegyenleggel.
frassuk ki az egyenleg értékét.

Vegyiink ki 1500 RON-t

frassuk ki az egyenleg értékét.

Bankszamla szamla = new Bankszamla( 1000 );

System.out.println( "Egyenleg: " +szamla.egyenleq);
szamla.egyenleg —-= 1500.
System.out.println( "Egyenleg: " +szamla.egyenleq);

e Betartja ez az osztaly az iizleti szabalyt?
e Alakitsa at ugy, hogy helyesen mitkodjon.

3. Feladat

o Készitsen masolatot a 2. feladathoz készitett projektrél. (Jobb egérgomb a projektnévre és Copy)

o Az eldzo feladatban a két osztaly ugyanahhoz a bank nevii csomaghoz tartozott. Hozzuk 1étre az
alabbi diagramnak megfelel6 csomagstruktirat és helyezziik at a mar meglévé osztalyainkat.
o Az osztalyok athelyezését végezze a Code Refactoring lehetoséggel ( jobb kattintas az
osztalynévre —>Refactor -->Move)
o Ellendrizze a forrasallomanyokat. Mi lehet az import utasitas szerepe?
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4. Feladat

Készitsen egy képernydpont abrazolasahoz sziikséges Pont osztalyt.

Adattagok:
e xX,y: int
Metodusok:
e Konstruktor: Inicializalja x és y adattagokat ugy, hogy csak 1 és 2000 kozotti értékeket
fogadjon el.
getX (), setX () metdodusok az x koordinata lekérdezése/beallitasa.
getY (), setY () metdodusok azy koordinata lekérdezése/beallitasa.
e toString () metddus

A Main osztaly main metddusaban végezze el a kovetkezo miiveleteket:
e Hozzon létre egy pl és egy p2 nevii Pont tipust referenciat és inicializalja ezeket a (10,20),
illetve a (30,40) értékekkel.
e {rassa ki a pontokat.
Végezze el a pl=p2; értékadast majd ezt kovetden irassa ki a pontokat. Mit észlelt?

e Végezze el a Pont p3=p1; értékadast majd irassa ki a p3-t.



