OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS
10. GYAKORLAT

Célok:
«  Grafikus interfészek készitése
«  JDBC —Java adatbaziskezelés
«  Adatelérési réteg (Data Access Object)

1. feladat GUI készitése

- Készitsen egy Java Desktop Application tipusu projektet.

+  Helyezze az ablakra az dbran lathaté widgeteket:

File Help

1Jj rekord Ment

(1]
o
A

Vezetéknéy:

Kereszinéw:

email dm:

2. feladat Adatbaziskezelés

2. 1. Adatbazis létrehozasa

Runtime window (feliilet bal felsé sarkdban levé ablak: Projects, Files,
Services ... )

---> Services --->Databases ---> JavaDB Jjobb egérkattintds és Create
Database

Database Name: SZEMELYDB

User Name : public

Password : public

Database location: hagyjuk meg az alapértelmezettet!
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2. 2. Adattabla létrehozasa
a.Runtime window ---> Services ---> Databases
b. Adatbazis-nevre (jdbc:derby://localhost:1527/SZEMELYDB) jobb klikk és Connect

¢. Adatbazis-nevre (jdbc:derby://localhost:1527/SZEMELYDB) jobb klikk és Execute
Command

Ennek hatasara megjelenik egy SOL parancsablak.
d.

CREATE TABLE szemely (
id int NOT NULL GENERATED ALWAYS AS IDENTITY PRIMARY KEY,
vezeteknev varchar (100) NOT NULL,
keresztnev varchar (100) NOT NULL,
email varchar (100) NOT NULL
)

3. feladat Modell elemek: Szemely, SzemelyDAO (model csomagbal)

3. 1. Készitsen egy Személy osztalyt a kdvetkezo jellemzokkel:
attributumok:
id: long

vezetekNev, keresztNev, email: String

metodusok (generalni!):
konstruktor (implicit, 4 paraméteres, 3 paraméteres (id nélkiili) )
get/set metddusok
toString

3. 1. Adott egy Szemé1yDAO osztaly, ezt adja hozza a projekthez!

http://www.ms.sapientia.ro/~manyi/teaching/oop/SzemelyDAQ.java

4. feladat Kosse 0ssze az adatbazist a GUI feliilettel!

4.1 A Derby JDBC driver hozzdadésa a projekthez.
Project - Properties -Libraries - Add Jar/Folder
Keresse meg a fajlrendszerben a derbyclient.jar dllomanyt!
(‘egy javadb/lib mappaban kell lennie)

4.2. A GUI osztalyba helyezze el:

private SzemelyDAO dao = new SzemelyDAO();

Az Uj rekord nyomégomb lenyomésakor aktivalodjanak a beviteli mezok és a Mentés
nyomogomb (ezek kezdetben inaktivak) az abran lathaté6 modon.

A Mentés nyomdgomb lenyomasakor frissiiljon az adatbazis.


http://www.ms.sapientia.ro/~manyi/teaching/oop/SzemelyDAO.java
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| 4| Adatbaziskezelés SIS

File Help

| Ujrekord | | Mentés

Vezetéknéy: %Péter |
Keresztnéy: !Pél !
email cim: !pali@email.::om| |

5. feladat Készitse el az adatbazistabla listazasat.

Hasznalja a JTable GUI komponenst!

| 4| Adatbaziskezelés (= | E |
File Help
Vezetéknéy Keresztnév Email

Dénesi Moémi cvovnbn

Bartha Sandor bm@adij.hu

Sebestyen Piroska djdhka

Fazakas Laszlo fd=gd =

Janos Jozsef dfffad

Tutsek Rabert tri@ms.sapientia.ro -

Vezeteknév: |Tut5ek] |

Keresztnéy: |F‘.ébert |

email dm: |tr@rns.sapienﬁa.m |
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A JTable komponenst feltdltésére felhasznalhatja a kovetkezé metddusokat:

//Egy sor feltoltése, felt. hogy jTablel a widget neve

private void addRow (Szemely szemely) {
DefaultTableModel model = (DefaultTableModel) this.jTablel.getModel ()
Vector v = new Vector();
v.add (szemely.getVezetekNev ()) ;
v.add (szemely.getKeresztNev ()) ;
v.add (szemely.getEmail ()) ;
model.addRow (V) ;

}

private void populateTable () {
List<Szemely> szemelyek = this.dao.selectSzemeleyek();
for (int 1 = 0; 1 < szemelyek.size(); i++) {
this.addRow (szemelyek.get (1)) ;
}



