FEJLETT PROGRAMOZASI NYELVEK, 2009
10. GYAKORLAT - Fiiggvényobjektumok

Cél:

e Beépitett fliggvényobjektumok: greater<T>
e Felhasznalo éltal készitett fliggvényobjektumok: PersonCompare, StringCompare,
StrangeCompare

1. Beépitett fiiggvényobjektum hasznalata

e Olvasson be a bemenetrdl gyiimodlcsneveket és helyezze el ezeket egy csokkend rendezettséget
biztositd halmazban . A csokkend rendezettséget a gr eat er <T> funktor biztositja.

typedef set<string, greater<string> > DecreasingStringSet;
e {rassa ki a halmaz tartalmat a szabvanyos kimenetre.
2. Fiiggvényobjektum készitése — Személyek osszehasonlitasa
Adott a kdvetkezd Per son osztaly

class Personf{

private:
string fname;
string lname;

public:
Person( string fname="", string lname="") :fname (fname), lname (lname) {}
friend ostream& operator<<( ostream& os, const Personé& p) {//Kod}

bi

- Készitsen fiiggvényobjektumot, amely személyek dsszehasonlitasat biztositja
(Per sonConpar e osztaly)

- Olvasson be a szabvanyos bementrdl személyeket €s tarolja ezeket egy rendezett halmazban,
majd irassa ki a halmaz tartalmat a szabvanyos kimenetre. Hasznaljon iteratort a halmaz
bejarasara.

3. Fiiggvényobjektum készitése — Sztringek osszehasonlitasa

Készitsen egy fiiggvényobjektumot, amely sztringek dsszehasonlitasat képes tigy végezni, hogy nem
tesz kiilonbséget kis- €s nagybetiik kozott. A fliggvényobjektumot lehessen ugy is inicializalni, hogy a
megszokott mddon végezze a sztringek 0sszehasonlitasat €s ez legyen az alapértelmezett mod.

class StringCompare{
public:

enum compare mode { normal, nocase };
private:

}i



FEJLETT PROGRAMOZASI NYELVEK, 2009
10. GYAKORLAT - Fiiggvényobjektumok

Példa hasznalatra:

set<string, StringCompare> sl;//normal mdéd
set<string, StringCompare> s2 (StringCompare::nocase);//nocase méd

A nocase tipusu osszehasonlitas megvalositasara felhasznalhaté az al gor i t hmfejallomanyban
definialt | exi cogr aphi cal _conpar e fiiggvény.

4. Figgvényobjektum készitése — Adott abécé szerinti 6sszehasonlitas

Adott egy szovegallomany, amelynek elsd sora egy tetszéleges alfabetikus sorrendet tartalmaz, vagyis
az abécé betliit az aktudlis sorrendnek megfelelden. A szovegallomany masodik soratol kezdédden
nevek vannak, minden sorban egy. Allitsuk el a megadott alfabetikus sorrend szerint a nevek rendezett
sorrendjét €s irassuk ki egy kimeneti allomadnyba. A szokoz karakter nem jelenik meg az abécében, az
Osszes tobbinél kisebbnek tekintendo.
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Megoldasi vazlat:

Egy sajatos rendezettséget kell eldallitanunk, ezért fliggvényobjektumot hasznalunk, amelyet
egy StrangeCompare.h fejdllomanyban deklaralunk.

Az alloméanybol a neveket egy olyan halmazba helyezziik, amelyben az 6sszehasonlitast egy
StrangeCompare tipust fliggvényobjektum végzi.

#ifndef _STRANGECOMPARE_H
#define _STRANGECOMPARE H
#include <map>

#include <string>
#include <algorithm>

using namespace std;

class StrangeCompare
private:
static map<char, int> order;//Karakterek sorrendje
public:
StrangeCompare ( const string& alphabet) {//Kod }
bool operator() ( const string& sl, const string& s2 ) {//Kod}
static bool compchar ( const char cl, const char c2 ) {//Kod}
bi
map<char, int> StrangeCompare: :order;

#endif /* _STRANGECOMPARE H */



